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Unite 4: Bilis ve Zihinsel Yetenekler
Bilissel Psikolojinin Dogas1

Zeka calismalari, bireysel farkliliklar psikolojisinin bir parcasidir. Bu alandaki ¢alismalar, zihinsel geriligi olan
cocuklarin ayirt edilmesi, personel se¢imi gibi pratik nedenlerden dolay1 bireylerin entelektiiel yeteneklerinin
olabildigince kesin bir bigimde betimlemek amaciyla baslamistir. Bilissel psikologlar, ¢esitli zihinsel performanslarin
nasil ortaya ¢iktigini detaylh bir bicimde agiklamaya ¢alisirlar. Bilis ya da diisiincenin psikolojide ¢alisma konusu héline
gelmesinin uzun bir tarihi vardir. Davranisgilar, psikologlarin diisiince yerine davranisi ¢alismasi gerektigini ileri
siirmiislerdi. Zira bilis, gézlenemez ve o6l¢iilemez. Bir asir 6nce psikologlar, diisiincenin dogasim arastirmak igin
insanlarin kendilerine ne diisiindiiklerini sormuslar ve bunu ice bakis yéntemiyle yapmaya calismislardir. insanlarin, ne
kadar dikkatli olurlarsa olsunlar ya da ne kadar ugrasirlarsa ugrassinlar, kendi diistincelerini betimlemeleri zordur.
Psikolojinin, davranisciliktan sonra tekrar bilise yonelmesi ice bakisi tekrar giindeme getirmez. Bilisselci psikologlar,
bilissel siirecleri kesfetmek icin gozlenebilir ve 6lciilebilir zihinsel faaliyetlere odaklanirlar.

Kavramlar

Kavramlarin Dogasi

Biligsel sistemin 6nemli yapi taslarindan biri olan kavramlar, tiim nesne, canli ve olaylari gruplandirarak, devasa bir
diinyay1 zihinde temsil etme olanag verir. Kategorilestirme kavramla yakindan iligkilidir. Bir nesne, bir kavram altina
yerlestirildiginde kategorilestirilmis olur. Bir nesne kategorilestirildiginde, kavramla ilgili pek ¢cok 6zelligi temsil ettigi
diigiiniiliir. Bu 6zelliklerin bir kism1 dogrudan gézlenemese de o nesne bala o kavrama ait olarak diisiiniiliir. insanlar
sadece nesne, canli ya da olaylarin 6zelliklerini bilmekle kalmaz, bunlar arasindaki iliskileri de bilirler. Ornegin “mutfak
sandalyesini kavramsal hiyerarsinin icine yerlestirmek gerekirse en genel kavram “mobilya” olacaktir. Mobilya
kavraminin altinda “masa”, “sandalye”, gardirop”, “koltuk” vb. daha az genel olan kavramlar yer alacaktir. Kavramlarin
insan hayatindaki islevleri ¢ok 6nemlidir. Kavramlar sayesinde, diinya insan tarafindan anlasilabilecek ve basa
cikilabilecek hale gelir.

Kavrami olustururken insan zihni, birbiriyle tamamen ayni olmayan ama benzer olan nesneleri bir araya getirir ve
onlar1 birbirine denk olarak degerlendirir. Kavramlar, yeni yasantilar: anlamlandirmaya olanak verir. Yeni yasantilarla
birlikte kavramlar da yasam boyu degisiklige ugratilir. Kavramlar insanlarin birbirlerini anlamalarini, dolayisiyla
iletisim kurmalarini saglar. Atkinson ve meslektaslar1 kavramlar: klasik kavramlar ve olasilik iceren, kavramlar olarak
ikiye aywrir. Klasik kavramlar, iyelerinin ortak ozelliklerini temsil eden kavramlardir. Kavramlarin diinyay:
basitlestirme, yeni deneyimleri anlamlandirma, iletisim saglama gibi ¢cok 6nemli islevleri vardir.

Kavramlarin Islevleri

Kavramlarin insan hayatindaki islevleri ¢ok onemlidir. Kavramlar bir durumda 6grenileni diger durumlara
aktarmaya olanak verdikleri icin diinyay1 basitlestirir. Kavramlar sayesinde, diinya insan tarafindan anlasilabilecek ve
basa cikilabilecek hale gelir, kavramlarin diinyay1 basitlestirme, yeni deneyimleri anlamlandirma, iletisim saglama gibi
¢ok 6nemli islevleri vardir. Kavramlar sadece bu tiir zihinsel faaliyetleri degil, uyaricilar1 yorumlayarak onlara tepki
vermeyi de belirler. Bir durumda insanin nasil davranacagl, biiylik o6lciide kisinin, olaya ve duruma ait
kavramlastirmalari tarafindan belirlenir.

Kavram Olusturma Modelleri

Insan ne zaman bilmedigi bir seyle karsilagsa bu yeni seyi anlamak icin bellegindeki kavramlarla karsilastirma
yapar ve onlardan birine uyup uymadigina bakar. Arastirmacilar, kavramlarin nasil olusturuldugu sorusuna birkag
farkli yanit verirler.

Ozellikler Modeli

Ozellikler modeline gére bir nesnenin, bir canlinin, bir Kisinin, bir olayin ya da bir niteligin kavramin icine girmesi
icin belirli birtakim dzellikleri tasimasi gerekir. Bazi arastirmacilar, kavramlarin, bellekte muglak olmayan bir 6zellikler
dizisi halinde saklandifina inanmaktadir. Ornegin “kus” kavraminin birkag 6zelligi barindirmasi gerektigi
disiiniilebilir: Kanatlarinin olmasi, ugabilmesi gibi. Yani, bir hayvanin “kus” olarak tanimlanabilmesi i¢in bu 6zelliklere
sahip olmasi gerekir.

Prototip Modeli

Rosch, en dogal goriinen kavramlarin bile bellekte bir 6zellikler listesi hdlinde saklanmadigini 6ne stirmiis ve bunun
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yerine kavramlarin prototipler araciligiyla olusturuldugunu iddia etmistir. Prototip modeli, o kategorinin 6zelliklerini
barindiran en iyi 6érnek yoluyla kavramin olusturulmasi siirecine dayanir. Prototip bir tir idealize edilmis kavram
bicimidir. Kus kavramina bir 6rnek istendiginde kag kisi “devekusu” der? Kus dendiginde ilk akla gelenlerin serce,
biilbiil vb. olmasi tesadiif degildir. Bu kuslar, kus kavraminin prototipine devekusundan ya da mesela pelikandan daha
yakindirlar.

lyi Ornek Modeli

Bazi psikologlar insanlarin, kavramlari prototip gibi soyut yapilarla degil, ger¢ek yasantida o kavrama dair pek ¢ok
ornegi géormekle gelistirdiklerine inanmaktadir. Cocuklarin meyve, sebze, renk ve pek ¢ok hayvan kavramini bu yolla
0grendigi kolaylikla gozlenebilir, 6rnegin Rathus’un belirttigi gibi cocuga kopegi gdstererek, “bu kopek” derseniz, cocuk
kopek kavraminin olumlu bir érnegini 6grenmis olacaktir. Bir dahaki sefere kediyi gosterip “bu képek” diyen ¢ocuga,
“Hayir, bu kopek degil. Bu bir kedi” cevabi verildiginde, hem képek kavramini olumsuzlamis hem de bagka bir kavramin
olumlu 6rnegi verilmis olur.

Problem ¢6zme

Problem ¢6zme, diisiinme denilen zihinsel faaliyetin en st diizeyde gerceklestigi alan olarak goriilebilir.
Problemden kastedilen bir kimya problemi olabilecegi gibi kisiler arasi bir iletisim problemi de olabilir. Ne tiir problem
olursa olsun, problem ¢6ziim siireci belli asamalan igerir. Ilk asama problemin zihinsel olarak temsil edilmesi, yani
anlasilmasidir. fkinci asama, amaci belirlemek; {igiincii asama ise amaci ali amaclara bélmektir. Son asama alt amaclara
ulasmaya doniik problem ¢6zme stratejilerini segmek ve uygulamaktir.

Problemin Zihinsel Temsili (Anlasiimasi)

Probleme ¢6ziim bulma olasiligini ve problem ¢dziimiintin hizini etkileyen en 6nemli faktér problemi anlamaktir.
Bir problem ne kadar hizli ve kesin yorumlanirsa onu ¢6zme ¢abasi o kadar fazla engellenmis olabilir. Bu yiizden
psikologlar genellikle, ilk bakista zor goriinen bir probleme iliskin belirli bir zihinsel temsil gelistirmektense problemi
farkli acilardan yorumlamaya calismanin daha verimli oldugunu ileri siirerler.

Problemi anlamak i¢in farkli zihinsel temsiller gelistirmek kadar asagidaki ii¢ faktorii de hesaba katmak gereklidir:

1. Probleme ait zihinsel temsilin par¢alarinin birbirine anlamli sekilde bagh olmasu.
2. Problemin zihinsel temsiline iliskin 6gelerin, dis diinyadaki problemin 6gelerine denk diismesi.

3. Probleme uygulanacak ardalan bilgilerinin edinilmis olmasi. Ornegin, kimya problemi ¢ozillecekse
kimya bilgisine sahip olunmalidir.

Problem Cdzme Stratejileri

Iyi bir problem temsili olusturulsa bile cogu kez problemler hemen ¢éziillemez. Problem ¢éziimii icin birtakim
stratejiler kullanmak gereklidir. En sik kullanilan problem ¢ézme stratejilerinden ikisi algoritmalar ve kestirme
yollardir.

Algoritmalar, belirli tiirde problemleri ¢dzmek i¢in gelistirilmis 6zgiil problem ¢6zme yollaridir, eger dogru
kullanilirsa problemin ¢ézlimiine ulasmamak imkansizdir. Algoritmalar, bir problemin olas1 tiim ¢ézlimlerinin goz
oniine alindig1 sistematik bir yaklasimi temsil etse de bu her zaman bir problemin ¢éziimiinde en etkili yol olmayabilir.
Anagram, bir sézciikteki harflerin karistirilmasidir. Ornegin, “ugdyu”, “duygu” sézciigiiniin anagramudir. Baz1 anagram
problemlerinde, anagramdan kag tane s6zciik tiiretilebilecegi sorulur.

insanlar bazen problemlerin ¢dziimiinde kestirme birtakim yollar kullanirlar ve hemen sonuca varabilirler.
Vardiklar1 sonu¢ bazen dogru olur. Pratik deneyimlerden ¢ikarilmis bu kestirme yollar, problemi basitlestirmeye ve
¢dzmeye yararlar. Algoritmalarin tersine, kestirmeler problemin ¢6ziilecegi garantisini vermezler. Ama ise yaradiklari
durumda, insanlar1 ¢ok hizli bir sekilde sonuca gotiiriirler. Kestirme yollardan birisi alt amag¢ analizidir. Bu strateji,
amaci alt amaglara bdlmek ve her defasinda bir alt amaca ulasmak yoluyla problemin nihai ¢dziimiine gitmeyi icerir.
Diger bir kestirme yol, alt amag¢ analizinin bir tiirevidir.
Araglar ve amag analizi ad1 verilen bu analiz, amaca ulasmay1 engelleyen en 6nemli faktorii saptamay1 ve onu ortadan
kaldirmak i¢in gerekli araglar1 bulmayi igerir.

Uciincii bir kestirme yol, geriye dogru calisma ydntemidir. Bu stratejiye en iyi 6rnek, matematik problemlerinde
varilan ¢6ziimlerin kanitlanmasi olabilir, ¢linkii problem ¢dziimiiniin kanitlanmasi, sondan baglayip geriye dogru ilk
baslama noktasina geri doniilmeyi gerektirir.
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Problem ¢éziimiinii Etkileyen Faktérler
Problem ¢dziimiinii kolaylastiran ya da zorlagtiran faktdrler sunlardir: Uzmanlik, zihinsel kurulum ve isleve takilma.

Uzmanlik: Bir iste ustalasmis ya da uzmanlasmis olanlar, problemleri acemilerden daha etkili bicimde ¢ozerler. Zira
usta ya da uzmanlarin hepsinin birbiriyle iligkili olan pek ¢ok 6zellikleri vardir: Ozel bir alandaki bilgileri iyidir,
problemin 6gelerini daha iyi bellekte tutarlar, problemin zihinsel temsilini gorsel bicimde olusturabilirler, bu da
problem ¢6zlimiinii kolaylastirir. Problemi benzer olan diger problemlerle iligkilendirirler.

Zihinsel Kurulum: Problem ¢6zerken 6grenme siirecinin bir parcasi olarak ¢oziime dair birtakim stratejiler
gelistirilir. Ogrenilen bu stratejiler, daha sonra benzer problemle karsilasildiginda tekrar devreye girer ve problem
¢ozme siirecini kolaylastirir.

Isleve Takilma**: problem ¢éziimiinii olumsuz engelleyen faktorlerden biridir. Nesneleri adlar1 ya da tanidik islevleri
disinda baska bir baglamda diisiinememe egilimini ifade eder. Bu egilim, zihinsel kurulum gibi nesneleri degisik
sekillerde kullanarak problem ¢6zmeyi engeller.

Dil

insandaki en énemli bilissel siirecin dil oldugu sdylenebilir. Dil, insan1 evrim basamaginda daha altta olan diger
canlilardan ayirir, insan iletisiminin temelidir. Insana ait gok karmasik bir yapi olan dili, hayvanlarin daha basit olan
iletisim sistemleriyle karistirmamak gerekir. Dilin, onu evrim basamaginin daha altinda yer alan hayvanlarin iletisim
sistemlerinden ayiran pek ¢ok yani vardir. Birincisi dilin anlamlhiligidir. Bu, dildeki ses ya da isaretlerin bir anlami
olduguna isaret eder. Sozciikler eylemler, nesneler ve fikirler icin sembol olarak islev gériirler. ikincisi dilin sonsuz
yaraticilik 6zelliginin olmasi ya da olaganiistii bir esneklige sahip olmasidir. S6zciikler ¢ok degisik bicimlerde kombine
edilebilir. Dille ifade edebileceklerimiz neredeyse siirsizdir. Ugiinciisii dil, bulunulan yere bagh olarak gerceklesen bir
bilissel siire¢ degildir. insanlarin baska zaman ve yere iliskin olay ve nesneler hakkindaki bilgiyi birbirlerine iletme
kapasiteleri vardir. Dilin sembolik olmasina dayanan bu kapasite, bilgiyi bir insandan digerine, bir kusaktan digerine
aktarmay1 miimkiin kilar. Boylece, insanliga ait bilgi birikir. Son olarak dil olaganiistii karmasik bir bilissel siirectir ama
insanlarin dili kullanmalari i¢in 6zel olarak egitim almalar1 gerekmez. Ciddi bir nérolojik bozukluk olmadig: siirece, tiim
insanlar dili 6grenirler, inanilmaz derecede karmasik olan dil sisteminin ¢ok da ¢aba harcamadan ustasi haline gelirler.

Bazi psikologlar dilin, insanlarin ne diistindiigiinii ve nasil diisiindiigtinii belirledigini iddia ederler. Ancak, pek ¢ok
psikolog dilin diisiinceyi ya da bilisi bu denli belirledigi diislincesine karsi ¢ikar. Genel bir akil yiirtitmeye gore eger dil
bilisi etkiliyorsa bilis de dili etkiliyor olmalidir. Farkli dillerin diinyay1 farkh sekilde betimleme olasilifina karsin,
insanlarin diinyay1 aym algiladiklarin1 gosteren aragtirmalar vardir. Ornegin, diller renklere iliskin sézciik sayisi
acisindan farkhlasirlar.

Anlamin sadece dil iizerinden kurulmadig1 iddiasina gore, yetiskinler diisiince birimi olarak soézciikler kadar
imgeleri de kullanirlar. Diger yandan, bebekler de konusmaya baslamadan énce azimsanmayacak bir entelektiiel
yeterlilik sergilerler.

Zeka

Bazi psikologlar, insanlarin neden birbirlerinden farkli davranis gosterdiklerini anlamak i¢in zeka agisindan goriilen
bireysel farkliliklarin énemli oldugunu diistiniirken, bazi psikologlar ise zekd kavraminin neredeyse hi¢cbir degeri
olmadigini savunurlar. Baz1 psikologlar zeka agisindan goriilen bireysel farkliliklarin kaynagini agirlikla kalitima,
digerleri ise cevreye ve deneyime baglarlar. Genel olarak zekanin iyi bir soyut akil yiiriitme, problem ¢6zme ve karar
verme gibi bilissel siirecleri icerdigi diisiiniilmektedir. Bir kiiltiirde “zeki” olarak goriilen bir davranis diger bir kiiltiirde
boyle goriilmeyebilir.

Zekanin, iizerinde anlasilmis bir tanimi olmayisi, zeka konusunda farkl kuramlar gelistirilmis olmasindan kaynaklanir.
Zeka Kuramlari
Faktér Kuramlari

Zekaya iliskin faktor kuramlarindan ilki, faktor analizi teknigini de gelistiren Spearman tarafindan ortaya
konulmugstur. Spearman, her bireyin g faktérii olarak adlandirilan genel bir zeka faktdriine sahip oldugunu ileri
stirmiistiir. Spearman’a gore, g faktori kendini her alanda gosterir. Yani zeki insan tiim konularda zekiligini gdsterir.
Bireylerin zeka Olceklerinden aldiklar1 puanlardan da g faktérii sorumludur. Spearman, g faktoriine ek olarak 6zel
faktorlerden soz etmistir. Bu 6zel faktorlerin her biri belirli bir yetenege karsilik gelir. Spearman’a gore, zeka 6l¢iimii,
bir bireyin g faktoriiniin miktarini ve bireyin kag tane 6zel faktore sahip oldugunu gosterir. Spearman’in genel zeka
faktorii kavramlastirmasina karsi ¢ikan Thurstone, faktér analizi kullanilarak bireyin zekasinin ¢ok sayida birincil
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yetenege ayrilabilecegini iddia etmis, zekay1 yedi faktoriin olusturdugunu ileri stirmigtiir. Bu faktérler; uzamsal
yetenek, algisal kiz, sayisal yetenek, sézel yetenek, bellek, kelime bilgisi ve akil ytiriitmedir.

Modern Zekd Kuramlari

Bu yaklasim, farkli arastirmacilar taralindan farkl tanimlanmaktadir, ama bu yeni yaklasimdaki temel diisiince
zekaya, entelektiiel aktivitelerle ugrastigimizda isbasinda olan zihinsel siliregler olarak gormektir. Bilgi isleme
yaklasimy, cesitli zeka olgekleriyle 6lgiilen zihinsel siireglerin neler oldugu ve bu siireglerin ne kadar hizli ve ne kadar
kesinlikle gerceklestigi tiiriinden sorular sorarak zekay: faktorlerle agiklamaktan ¢ok zeki davranisin altinda yatan
zihinsel siiregleri belirlemeye calisir.

Modern zeka kuramlarindan biri Gardner tarafindan gelistirilen v dir. Gardner’a gore, tiim zihinsel kapasitenin
altinda yatan bir g faktorii yoktur; ¢esitli kombinasyonlarla calisan gesitli zekalar vardir.
Insanlarin doktor, ciftci, dansci vb. gibi cok farkli roller almasini saglayan bu ¢oklu zekalardir. Gardner icin zeka., “bir
sey", kafanin icindeki bir tiir esya degil; insanin cesitli bicimlerde diisiinmesine izm veren bir potansiyeldir. Zekanin
pek cok bagimsiz yetenekten olustuguna inanan Gardner yedi farkh zeka ayirt etmistir: Dille ilgili zekd, miizik zekdss,
mantiksal matematiksel zekd, uzamsal zekd, kisiler arasi zekd, beden- kinestetikle ilgili zekd ve i¢sel zekd.

Zekdnin Kokeni

Psikologlar hem kalitimin hem de ¢evrenin zekdy: belirlemede 6nemli oldugunu kabul ederler. Genel olarak,
genlerin zekanin olasi sinirlarini belirledigi, cevrenin ise zeka potansiyelinin (iist) sinir1 ne ise oraya ne kadar
yaklasildigini/yaklasilabilecegini belirledigi diisiiniiliir. Eysenck, kalitm ve c¢evrenin zeka lizerinde birbirinden
bagimsiz etki yapmadigin ileri siirer. Ona gore, bu iki faktor farkli bigimlerde birlikte etki gosterirler, bu etki
yollarindan biri aktif birlikte degismedir. Bu etki, genetik yetenegi farklilasan ¢ocuklarin genetik farkliliklarini pekistiren
durum ya da ¢evreyi aradiklar1 durumda gerceklesir. Diger bir etki bi¢cimi, bu iki faktdriin pasif bir bicimde birlikte etki
gdstermeleridir. Bu etki bicimi, yiliksek genetik yetenegi olan ebeveynlerin ¢ocuklari icin diisiik genetik yetenegi olan
ebeveynlerden entelektiiel olarak daha uyarici bir ¢evre sagladiklarinda gerceklesir. Zekada kalitimin etkisini deneysel
olarak gostermek zordur. Zeka diizeyindeki farkliliklar ayni sosyoekonomik ve toplumsal kosullarda yetistirilmekten
de kaynaklaniyor olabilir. Kalitim ve ¢evrenin entelektiiel yetenekler iizerindeki etkisi déllenmeden itibaren baslar.
Yeni dogan bir bebegin herhangi 6nemli bir entelektiiel yetenege sahip oldugu séylenemez; sadece bu yetenekleri
yasamlar1 boyunca daha az ya da daha ¢ok gelistirmeye yatkin olmalarindan s6z edilebilir. Cevrede egitimle ilgili etkiler
¢ocugun potansiyel zekasina ulagmasini saglar; diger yandan olumsuz cevresel kosullar potansiyel zekanin
gerceklesmesini engeller.

Zeka Olgekleri
Binet-Simon Zeka Olcegi

Hiikiimet Binet'den digerlerine gore daha yavas 6grenen ¢ocuklari ayirt etmesini isteyince, Binet meslektasi Simon
ile birlikte 1905’te bir zeka 6lcegi gelistirmistir. Binet-Simon Zekd Olcegi yeniden gdzden gecirilmistir. Binet, zeka
o6lceginin algisal yeterliliklerden ziyade, akil yiiriitme ve problem ¢6zme becerilerini icermesi gerektigini varsaymistir.
Binet'nin ¢alismasinda zihinsel yas kavrami 6nemli bir yere sahiptir. Zihinsel yas., cocuklarin 6lgekte verdikleri dogru
cevap sayislyla belirlenmis ve ¢cocugun kronolojik yasi ile karsilastirmistir.

Binet tarafindan gelistirilen zeka dlgegi ABD’de Stanford Universitesinde Lewis Terman tarafindan Amerikan okul
cocuklarina uygulanmak tlizere adapte edilmistir. Binlerce ¢ocuga uygulanarak 6lgek standardize edilmis ve yas
normlari gelistirilmistir.

Wechsler Zeka Olcekleri

David Wechsler yeni bir zeka 6l¢egi gelistirdi. Ciinkii Stanford-Binet 6l¢eginin fazlaca s6zel yetenege dayandigini ve
bunun yetiskinler icin uygun olmadigini diisiiniiyordu. Wechsler Yetiskin. Zeka Olgegi biri sézel ve digeri performans
olmak tizere iki alt dlgekten olusur. Sézel bdliim bilgi sorularini, basit aritmetik sorularini ve yargi sorularini kapsar.
Performans boéliimii ise birka¢ resmin 6yki olusturacak bicimde dizilmesi, resimdeki eksik parganin bulunmasi gibi
problemleri kapsar.

Grup Zeka Olgekleri

Hem Stanford-Binet zeka dlgegi hem de Weschler 6lcekleri bireysel zeka dlgekleridir. Bireysel zeka olgeklerinin
uygulanmasi zaman ve emek agisindan ¢ok maliyetlidir. Bu nedenle devlet okullar1 ya da ordu gibi ¢ok sayida bireye
zeka dlgeginin uygulanmasi gerektigi durumlar i¢in uygun degillerdir. Oysa bireysel zeka 6lceklerinin tersine grup zeka
dlcekleri ayn1 anda ¢ok sayida insana bir uzman taralindan uygulanabilir. {lk grup zeka élgegi 1. Diinya Savasi sirasinda
ABD’de gelistirilmistir. Robert Yerkes’in baskanligini yaptigi kirk kisilik bir psikologlar grubu, grup zeka olcegi
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gelistirmek icin ¢alismalar yapmistir. Bu ¢alismalar sonucunda Ordu Alfa ve Ordu Beta 6lgekleri ortaya ¢ikmistir. Beta
olcegi, Alfa 6lceginin anadili ingilizce olmayanlar ve okuryazar olmayanlar icin gelistirilmis versiyonudur. Mevcut zeka
Olcekleri birtakim zihinsel yetenek ve becerileri 6lgmektedir. Ancak bu 6lgeklerin sonucuna dayanarak, bireylerin
zihinsel kapasiteleri hakkinda yargiya varmak etik degildir.
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